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PYTHON

Python, Guido Van Rossum adli Hollandali bir programci tarafindan 90’li yillarin basinda
gelistiriimeye baglanmistir.

Adi “The Monty Python” adli bir ingiliz komedi grubunun, “Monty Python’s Flying Circus” adli
gosterisinden esinlenerek konmustur.

Python’in bas gelistiricisi Guido Van Rossum 2005 ile 2012 yillari arasinda Google’da
calismistir.

Dinya capinda biyik kuruluslar (Google, YouTube ve Yahoo! gibi) biinyelerinde her zaman
Python programcilarina ihtiya¢ duyuyor.

Python programlama dilini &grenirseniz, internet’te saatlerce licretsiz PDF birlestirme
programi aramak veya profesyonel yazilimlara onlarca dolar para vermek vyerine,
belgelerinizi birlestirip isinizi gérecek programi kendiniz yazabilirsiniz.

Python’i kullanarak masaltistli programlama, oyun programlama, tasinabilir cihaz
programlama, web programlama ve ag programlama gibi pek alanlarda ¢alismalar

yapabilirsiniz.

Python, C ve C++ gibi dillerin aksine derlenmeye ihtiyac duymaz. Bu ylizden hizli bir sekilde
program gelistirilebilir.

Python’in s6z dizimi sade ve basittir. Bu nedenle program yazmak baska dillere kiyasla ¢cok
kolaydir.

Python kelimesi Tlrkce “paytin” seklinde telaffuz edilir.

10) Python pek cok farkl isletim sistemi ve platform lizerinde galisabilir. GNU/Linux, Windows,

Mac OS X, MS-DOS, iOS ve Android gibi belki adini dahi duymadiginiz pek ¢cok ortamda
Python uygulamalari gelistirebilirsiniz. Ayrica herhangi bir ortamda yazdiginiz bir Python
programi, Uzerinde hicbir degisiklik yapilmadan veya ufak degisikliklerle baska ortamlarda da
calistirllabilir.

11) 1990 yilindan bu yana pek ¢ok Python programi Uretildigi icin piyasada iki cesit Python

strima vardir.

Eger bir Python striimi 2 ile bashyorsa (2.7.11 gibi) o sirim Python 2.x serisine aittir. Sayet
3 ile basliyorsa (3.6.2 gibi) o siirim Python 3.x serisine aittir.

Python 3.x serisi son yillarda yayginlk kazanmaya baslamistir.



12) Python3, Python2’ye gére hem cok daha giicliidiir, hem de hatalardan arindiriimistir.
Python3’teki blylik degisiklikten otlirl, Python2 ile yazilmis bir program Python3 altinda
¢alismayacaktir. Ayni durum bunun tersi icin de gecerlidir. Yani Python3 ile yazdiginiz bir
program Python2 altinda ¢alismaz.

13) Piyasada Python?2 ile yazilmis ¢ok sayida program oldugu igin gelistiriciler uzun bir stire daha
Python2’yi gelistirmeye devam edecektir.

14) Eger Python programlama diline yeni basliyorsaniz Python3’l 6grenmeniz daha dogru
olacaktir. Ancak belirli bir proje Gzerinde ¢alisiyorsaniz, hangi stirimi 6grenmeniz gerektigi,
projede kullanacaginiz yardimci modillerin durumuna baghdir.

15) Su anda piyasada bulunan butiin Python modulleri/programlari heniiz Python3’e aktariimis
degildir.

16) Eger projenizde kullanmayi planladiginiz yardimci modiiller hali hazirda Python3’e
aktarilmissa Python3’l 6grenebilirsiniz. Ancak eger bu modiillerin heniiz Python3 stirimii

¢ikmamigsa Python2 ile devam etmeniz daha uygun olabilir.

17) Her hallikarda Python3’ln bu dilin gelecegi oldugunu ve giiniin birinde Python2’'nin
tamamen tedaviilden kalkacagini da unutmayin.

18) Python’i kurmak icin http://www.python.org/downloads adresine gitmeliyiz.

19) Dowloads linkini tikladiginizda ‘Download Python 3.6.2° ve ‘Download 2.7.13’ yazan yan yana
iki diigme goreceksiniz. ilk diigme Python3, ikinci diigme ise Python2 siiriminii icerir.

20) Python’1 hangi dizine kurdugumuzu bilmek 6nemlidir. Zira karsilasacagimiz bazi sorunlar
Python’in kurulu oldugu dizine gitmemizi gerektirebilecek veya yazdigimiz programlar igin
orada cesitli islemler yapma ihtiyaci duyabilecegiz.

21) Windows kullanicisi iseniz eger siz farkh bir yere kaydetmemisseniz Python dosyalari
genellikle C:\Users\Kullaniciadi\AppData\Local\Programs\Python dizini icindedir.

22) Tim kurulum islemlerinden sonra Windows kullanicilari 6ncellikle komut istemi ile MS-DOS
komut satirina gidip ‘python’ komutunu verirse bu islem ileride yapacagi calismalar agisindan
daha iyi olacaktir.

23) Asla unutmayin, kullandiginiz isletim sisteminin komut satiri ile Python’in komut satiri
birbirinden farklidir. Yani Windows’ta cmd, Ubuntu’da Ctrl+Alt+T ile ulastiginiz ortam sistem


http://www.python.org/downloads

komut satiri iken, bu ortami acip python (veya python3 ya da py3) komutu vererek ulastiginiz
ortam Python’in komut satiridir. Sistem komut satirinda sistem komutlari (dir, pwr vbs...)
Python komut satirinda ise Python komutlari ¢alisir.

24) Eger bilgisayariniza iki farkh Python strimi yiklediyseniz bu iki stirimi ayri ayri
kullanabilirsiniz. Bunun igin bir stirimden digerine gegme komutu vermeniz gerekir. Bu
komutlar ‘py -2 ve ‘py -3’ komutlaridir.

25) Komut satirinda py-2 komutu verirsek Pyhton’un 2.x versiyonuna gecis yapariz, py-3 komutu
ile de 3.x versiyonuna gecis yapariz. Ancak daha fazla Python siriimleri varsa bu sefer alt
sirim numaralarini kullaniriz. Ornegin py -2.6 komutu verdigimizde Pyhton 2.6.x siiriimiine

gecis yapariz.

26) Python’u normal galistirip editor ortaminda veya daha 6nce deginildigi gibi komut istemiyle
ulastigimiz MS-DOS ortaminda kullanabiliriz. Bu ortamlara teknik olarak etkilesimli kabuk adi
verilir.

27) Python Calisma Ortamlari

& Seg Komut Istemi - python - 0O X & Python 3.6.2rc2 Shell - 0 X
File Edit Shell Debug Options Window Help

Python 3.6.2rc2 (v3.6.2rc2:8913311, Jul 8 2017, 02:12:29) [MSC v.19
00 64 bit (AMD64)] on win32

Type "copyright", "credits" or "license()" for more information.
> |

Ln:3 Col:4

28) Etkilesimli kabuk dedigimiz komut ortaminda >>> isareti Python’da komut yazmaya hazir
olundugu anlamina gelir.

29) Python’a yeni baslayanlarin en sik yaptigi hatalardan biri >>> isareti ile komut arasinda
bosluk birakmalaridir. Eger birakirsaniz kod hata verecektir.

30) Hazir Python’a baslamisken programlama kavramlarini hatirlatmakta fayda var. Ornegin
string kavrami karakter dizisi anlamina gelir. Yani bir veya daha fazla karakterden olusan
diziler anlamina gelir. Bunu Python’da 6rnekleyelim;

>>> “Merhaba Dinya”
‘Merhaba Diinya’ //ekran giktisinin tek tirnak iginde olduguna dikkat edin.



Burada cift tirnak icinde gosterilen ifade string’dir. Cift tirnak dnemlidir, ¢ciinki ¢ift tirnak
kullanilmazsa program hata verecektir.

31)type() komutu ile verilerin tipini sorgulayabiliriz. Yukardaki 6rnegi baz alalim;

>>> type("Merhaba Diinya")
<class 'str'> //“Merhaba Diinya” adli veri bir string’tir.

32) Karakter dizilerini birlestirmek icin asagidaki kodu yazmak yeterlidir. Ornek olarak bilgi ve
sayar dizilerini birlestirip ekrana bilgisayar yazdirmak istiyorum.

n,n

>>> "bilgi"+"sayar"
'bilgisayar' //+ isaretini kullanarak dizileri birlestirdik.

33) Karakter dizilerini birlestirirken bosluklari da kullanmamiz gerekebilir. Ornegin Bilgisayar ve
Bilimi dizilerini aralarinda bosluk birakarak birlestirelim.

>>> "Bilgisayar"+" "+"Bilimi" //ortadaki ¢ift tirnagin icinde bir bosluk birakildigina dikkat edin.
'Bilgisayar Bilimi'

34) Karakter dizilerini birlestirirken + isaretini kullanmak zorunda degiliz. Yine yukaridaki 6rnegi
baz alalim.

>>> "Bilgisayar" " " "Bilimi"
'Bilgisayar Bilimi'

//+ yerine hicbir sey yazmasak ta olur, hatta bosluk bile birakmak zorunda degiliz.

35) * (carpi) isareti Python’da nasil bir etki yapar bunu bir 6rnekle gosterelim.

>>> IIWII * 3

WWW //w stringini li¢ defa tekrarlayarak ekrana yazdirdi
36) - (eksi) ve / (bolii) islemlerini karakter dizileri ile birlikte kullanamayiz.

37) Programlama kavramlarini 6grenmeye devam edelim. Ornegin integer tam sayi demektir.
Yani 96 veya 245 gibi kiisuratli olmayan veriler tamsayidir.

38) Python’da 8.3 veya 24.18 gibi kiisurath sayilar kayan noktali sayilar (floating point number)
dedigimiz veri turd sinifina girer. Ancak burada virgiil yerine nokta kullanmamiz gerekir.



39) 10+2j gibi bir ifade ise karmasik sayilar (complex) dedigimiz veri tiirlinG olusturur.
40) Python’u basit bir hesap makinesi gibi kullanabiliriz. Ornekler;

>>> 10+5
15

>>> 10*5
50

>>>10/5
2.0

>>> 10-5
5

41) Sayilarin ¢ift tirnak icine alinmadigina dikkat edin. Eger cift tirnak icine alinsaydi veri tlra bir
sayi degil string olacakti. Bu durumda matematiksel islemler yapilamayacakti. Ornekler;

>>> 23+65
88 // Burada 23 ve 65 bir integer oldugu icin matematiksel islem gergeklesti.

>S5S lI23II+H65”

'2365' // “23” ve “65” birer string’tir. Burada matematiksel islem yapilamaz.

42) len() komutu ile parametrelerin uzunlugunu 6grenebiliriz. Bir 6rnekle agiklayahm.

>>> len("Bilgisayar Bilimi")
17

// “Bilgisayar Bilimi” stringinin uzunlugu 17 karakterdir. Burada bosluk karakterinin de
sayildigina dikkat edelim.



43) len() komutu ile bir 6rnek daha yapalim.

>>> |len("Bilgisayar Bilimi")+ len("Dersi")
22

// “Bilgisayar Bilimi” stringi ile “Dersi” stringinin uzunlugu sayisal olarak toplandi.
Yani 17+5= 22 islemi yapildi.

44) len() komutu ¢ikti olarak daima sayisal deger verir. Yani len() komutu ile bir integer veri turi

elde etmis oluruz.

45) Programlamada sira geldi degisken kavramini 6grenmeye. Degisken matematikte
ogrendigimiz lizere bir degere atama yapmak demektir. Burada amag, degerler yerine
degiskenleri kullanarak daha sade, islevsel ve zaman kazandirici islemler yapmaktir. Ornek;

>>> X=5 // 5 degerini x degiskenine atadik.

>>> pi=3.14 // 3.14 degerini pi degiskenine atadik.

>>> X+pi // Atadigimiz degerleri degiskenler yardimiyla topladik.
8.14 // Sonucu cikti olarak aldik.

46) Degisken atarken bazi kurallara dikkat etmemiz gerekir. Ornekler;

5 kilo_elma=“10tl” // degisken adlari bir sayi ile baslamaz.
+Xx=5 // degisken adlari bir aritmetik islecle baslamaz.

47) Degisken adlari icinde Tirkge karakterler kullanabilirsiniz. Ancak ileride beklenmedik uyum
sorunlari ¢tkmasi ihtimaline karsi degisken adlarinda Tiirkce karakter kullanmaktan kaginmak

isteyebilirsiniz.

48) Asagidaki kelimeleri degisken adi olarak kullanamayiz.
'False', 'None', 'True', 'and', 'as', 'assert', 'break', 'class',
‘continue', 'def', 'del', ‘'elif', 'else', 'except', 'finally', 'for',
"from', 'global’, 'if', "import’, 'in', 'is', 'lambda’, "nonlocal’,

not', 'or', 'pass', 'raise', ‘'return’', 'try', ‘'while', 'with', 'yield’

49) Degisken adi icin kullanmamaniz gereken yasak kelimeleri Python komut satirinda tekrar
gormek isterseniz asagidaki komutlari yazin.

>>> import keyword
>>> keyword.kwlist



['False', 'None', 'True', 'and’, 'as', 'assert’, 'break’, 'class', 'continue’, 'def', 'del', 'elif', 'else’,
'except’, finally', 'for’, 'from’, 'global’, 'if', 'import’, 'in', 'is', 'lambda’, 'nonlocal’, 'not’, 'or’,
'pass’, 'raise’, 'return’, 'try', 'while', 'with', 'yield']

// iste yasak kelimeleri tekrar gordiik. Bunlar 6zel anlam ifade eden kelimelerdir. Bu
ylizden degisken adi olarak kullanilamaz. Kullanilirsa hata mesaji aliriz.

50) Yukaridaki yasak kelimeleri 6grendiniz. Peki, ka¢ tane yasak kelime var? Tek tek saymak
yerine daha 6nceden verilen len() komutunu kullanabiliriz.

>>> len(keyword.kwlist)
33

//keyword.kwlist komutuyla olusturulan listede toplam 33 kelime var.

51) Peki degisken atarken vyanlislikla yukaridaki yasak kelimelerden birini kullanirsak ne
yapmamiz gerekir? Bunun igin komut penceresini yani etkilesimli kabugu kapatip
acabilirsiniz, ya da asagidaki komutu kullanabilirsiniz. Ornek olarak /en komutuna degisken
atayalim ve sonra bu yanlistan dénelim.

>>> |len=5 // 5 degerini len degiskenine atadik. (yapmamahydik)
>>> len("elma") // elma stringinin uzunlugunu 6lgmeye kalktik ama hata aldik
Traceback (most recent call last):
File "<pyshell#4>", line 1, in <module>
type("elma")
TypeError: 'int' object is not callable

Simdi bu hatadan déniyoruz:

>>> del len //iste bu kadar basit
>>> |len(“elma”) //her sey normale dondu.
4

52) Bu arada degisken adlarinda asla bosluk olmaz. Ornek;

>>>kullanici adi = “admin” // yanhs
>>>kullanici_adi = “admin” // dogru



53) Bir sayinin kuvvetini bulmak icin asagidaki kodu yazin.

>>> 5%*3 //5’in 3. Kuvvetini hesaplayan kod, iki ¢arpi isareti yan yana
125

>>> pow(5,3) //Diger bir alternatif pow komutunu kullanmak

125

54) Bir sayinin karekokini bulmak igin asagidaki kodu yazin.

>>> 144**0.5 //Bir sayinin 0.5. kuvveti o sayinin karekékudur
12

55) Asagidaki kodun anlami sudur. 11 sayisinin 3. kuvveti olan 1331 sayisi 4‘e bélinduginde
kalan sayi 3’tdr.

>>> pow(11,3,4)
3

56) Bir degere iki veya daha fazla degisken atayabilirsiniz. Ornek;

>>> a=b=4 //hem a hem de b degiskenine 4 degerini atadik.
>>> a+5

9

>>> b+5

9

57) Python’da degisken takasi gerceklestirebiliriz. Bir 6rnekle gosterelim. Bir sirkette Onur isimli
kisi Griin midiri olsun, Murat isimli kisi de insan kaynaklari midiri olsun.

>>> onur="uriin_miidiri"
>>> murat="insan_kaynaklari_miidirii"

Fakat daha sonra bu kisilerin unvanlari kendi aralarinda degistiginde bu islemi ¢cok basit bir
kodla halledebilirsiniz.

>>> onur,murat=murat,onur //iste bu kadar basit

>>> onur //onur bundan sonra insan kaynaklari miidiiri
'insan_kaynaklari_miudiiri'

>>> murat //murat bundan sonra iiriin miidiirii

‘Uriin_miidari'



58) _ (alt cizgi isareti), yapilan son islemin veya girilen son 6genin degerini tutma islevi goriir.

>>> 10+5 // Son islem olan 15 degerini hafizada tutup bize gésterdi

15

>>>

15 // O halde altgizgi ile 5’i topladigimizda sonucun 20 olmasi kaginilmaz
>>> 45
20 // Bundan sonra _ (yani son 6ge) 15 degil 20 olmustur

59) print() fonksiyonu ekrana cikti vermemizi saglar. Ornek;

>>> print("Merhaba Diinya")
Merhaba Diinya

// lyi ama print fonksiyonu olmadan da ¢ikti alamiyor muyduk dediginizi duyar gibiyim.

>>> "Merhaba Diinya"
'Merhaba Diinya'

Bu kodlar da ayni isi gormez mi? Cevap, hayir. Fark ettiyseniz alttaki Merhaba Diinya tek
tirnak icine alinmis. Yani aslinda bir ¢ikti degil. ilerde programlarimizi dosyalara kaydedip
calistirdigimizda, basinda print() olmayan ifadelerin ¢iktida gériinmedigine sahit olacaksiniz.
Orijinal ekran c¢iktisi print() fonksiyonu ile gerceklesir.

60) print() fonksiyonunda cift tirnak kullanmak sart degildir. Yani Merhaba Diinya ifadesini hem
cift tirnak hem tek tirnak hem de ii¢ tirnak icerisine alabiliriz. Ornek;

>>> print("Merhaba Diinya") // cift tirnak
Merhaba Diinya

>>> print('Merhaba Diinya') // tek tirnak
Merhaba Diinya

>>> print('"'Merhaba Diinya'") // ug tirnak
Merhaba Diinya



Goraldigi tzere hepsini kullanabiliriz. Ancak Python’da karakter dizisi tanimlarken genellikle
tek tirnak ve ift tirnak kullanildigini unutmayin. O halde g tirnak neden var sorusuna ise
daha sonra yanit verelim.

61) print() fonksiyonunda neden ¢ tirnak kullanmamiz gerektigini bir 6rnek tizerinde gosterelim.
Diyelim ki asagidaki gibi bir ¢ikti almak istiyoruz.

>>> print("""Python programlama dili Guido Van Rossum
adh Hollandali bir programci tarafindan 90’l
yillarin basinda gelistirilmeye baslanmistir. Cogu
insan, isminin "Python" olmasina bakarak, bu programlama
dilinin, adini piton yilanindan aldigini diigiiniir.
Ancak zannedildiginin aksine bu programlama dilinin
adi piton yilanindan gelmez.""")

Boyle bir ¢ikti alabilmek igin tek veya gift tirnak kullanmaya kalkisirsaniz epey eziyet
cekersiniz. Bu tir bir ¢ikti vermenin en kolay yolu (g tirnaklari kullanmaktir. Clinki Gg tirnakh
yapi 6teki tirnak tiplerine gore biraz farkh davranir. Ornek;

>>> print(''Game Over
Insert Coin!'"")

Game Over

Insert Coin!

Yukaridaki kodlarin anlami su: Ben print komutunu ve Ug tirnak isaretini kullanarak Game
Over yazdim sonra enter tusuna bastim, normalde tek tirnak veya ¢ift tirnak kullansaydim
enter tusuna bastiktan sonra program hata verecekti ancak (¢ tirnak kullandigim icin hata
vermedi. Bunun anlami yazmaya devam et demektir. Béylelikle ¢iktinin devami olan insert
Coin! ifadesini yazdim ve (g tirnak ve parantez ile fonksiyonumu tamamladim. Tekrar enter
tusuna bastigimda ise Ust Uste satirlardan olusan ¢iktimi elde ettim.

oann

62) Bu arada (g tirnak “’ ya da seklinde olabilir. ikisi de ayni islevi gorir.

63) Peki, neden bazen tek tirnak bazen de gift tirnak kullanmamiz gerekiyor? Bunu bir 6rnekle
gosterelim. Diyelim ki asagidaki gibi bir ¢ikti almak istiyoruz.

istanbul'un 5 giinliik hava durumu tahmini

Dikkat ederseniz yukaridaki ifadede bir kesme isareti var. Yani tek tirnak. O halde kritik
soru su. iginde tek tirnak isareti olan bir string’i tek tirnak icine almak mantikli mi? Tabii ki
degil cliinkii programimiz hata verecektir. Bu yiizden diger bir alternatif olan gift tirnagi
kullanmaliyiz.

>>> print("istanbul'un 5 giinliik hava durumu tahmini")
Istanbul'un 5 giinliik hava durumu tahmini



64) print() fonksiyonu birden fazla parametre alabilir. Ornek:

>>> print (‘Firat', 'Dicle’) //virgul kullanarak iki ayr string’i birlestirdik.
Firat Dicle

65) sep() fonksiyonunun ne anlama geldigini 6grenelim. sep ifadesi,
ingilizcede separator (ayirici, ayrag) kelimesinin kisaltmasidir. Ornek:

>>> print("http://", "www.", "google.", "com"
http:// www. google. com

// Yukaridaki 6rnekte virgll isareti ile stringleri birlestirirken birer bosluk birakildigini fark
etmissinizdir. Ancak bosluk birakilmasini her zaman istemeyiz. Yukaridaki linkte bosluk
olmamasi gerekir. Yani bizim hedefimiz http://www.google.com yazdirmak. Bildiniz gibi
linklerin bosluklu hali higbir ise yaramaz. iste burada sep() fonksiyonu devreye girer. Aslinda
yukaridaki kod su sekildedir:

>>> print("http://", "www.", "google.", "com", sep="")

// Ancak buradaki sep="“ ifadesi gorinmezdir yani onu normalde kullanmayiz o ancak arka
planda calisir ve default olarak virglillerden sonra bosluk birakir, ta ki amacimiz degisene
kadar. Cift tirnak isaretinin arasina bosluk degil de baska bir karakter koyarsak bu sefer
virglllerden sonra bosluk degil bu koydugumuz karakter olacaktir. O halde ¢ift tirnak arasina
bir sey koymazsak virgiillerden sonra higbir bosluk olmayacaktir. Dogru kodumuzu yazalim.

>>> print("http://", "www.", "google.", "com", sep="") //Bir bosluk nelere kadir

http://www.google.com

66) sep=""“ile sep=None ayni anlama gelir.



67) bir mumdur iki mumdur Gi¢ mumdur dért mumdur... tlirkistini sep ve print fonksiyonu
kullanarak ekrana yazdiralim.

>>>print("bir", "iki", "l¢", "dort", "on dort", sep=" mumdur ")
bir mumdur iki mumdur iic mumdur dért mumdur on dort

//virguller arasina bosluk, mumdur ve tekrar bosluk koyduk. Yani sep=" mumdur "

68) print() fonksiyonunun end adli 6zel bir parametresi daha bulunur. Tipki sep parametresi
gibi, end parametresi de print() fonksiyonunda goriinmese bile her zaman oradadir.
sep parametresi print() fonksiyonuna verilen parametreler birlestirilirken araya hangi
karakterin girecegini belirliyordu. end parametresi ise bu parametrelerin sonuna neyin
gelecegini belirler. Bunu bazi érneklerle agiklayalim.

>>> print("Bilgisayar\nBilimi")
Bilgisayar

Bilimi

\n parametresini far etmissinizdir. Bu parametreye newline adi verilir. Gérevi de yukarida
goriilecegi gibi satirbasi yaparak stringleri ayirmaktir. Ornek:

>>> print("Bugiin giinlerden Sali")
Bugiin giinlerden Sali

//Burada herhangi bir end parametresi goremiyoruz. Ancak Python yukaridaki kodu
aslinda soyle algilar:

>>> print("Bugiin giinlerden Sali", end="\n")

//Kisacasi bu kodu yazdigimizda ve enter tusuna bastigimizda print() fonksiyonu iki farkl
islem gergeklestirir:

1-Oncelikle karakter dizisini ekrana yazdirir.
2-Ardindan bir alt satira gecip bize >>> isaretini gésterir.



//Bunun ne demek oldugunu anlamak i¢in end parametresinin degerini degistirmemiz
yeterli olacaktir:

>>> print("Bugiin giinlerden Sali", end=".")
Bugiin giinlerden Sali.

// end fonksiyonu ile stringin sonuna bir nokta koymus olduk. Aslinda mesele bu kadar
basit.

69) sys.stdout nedir? sys.stdout ‘standart ¢ikti konumu’ anlamina gelir. Standart ¢ikti konumu; bir
programin, Urettigi ciktilari verdigi yerdir. Python éntanimli olarak, Urettigi ¢iktilari ekrana
verir. Eger o anda etkilesimli kabukta galisiyorsaniz, Python Urettigi ¢iktilari etkilesimli kabuk
Uzerinde gosterir. Dolayisiyla Python’in standart ¢ikti konumu etkilesimli kabuk veya komut
satiridir. Yani print() fonksiyonu yardimiyla bastiginiz giktilar etkilesimli kabukta ya da komut
satirinda gorinecektir. Ama eger istersek print() fonksiyonunun, ciktilarini ekrana degil, bir
dosyaya yazdirmasini da saglayabiliriz. Bunu daha sonraki érneklerle gosterelim.

70) print() fonksiyonu ile elde edilen ¢iktilari ekrana degil de bir dosyaya nasil yazdiririz?

>>> dosya = open("deneme.txt", "w"
>>> print("Bilgisayar Bilimi, Python”,file=dosya)
>>> dosya.close()

Gelin yukaridaki kodlari agiklayalim. Oncelikle deneme.txt adli bir dosya olusturduk ve
bunu dosya adli bir degiskene atadik. Burada kullandigimiz open() fonksiyonuna ¢ok
takilmayin. Biz simdilik bu sekilde dosya olusturuldugunu bilelim yeter. Gordigiiniz
gibi open() fonksiyonu da birtakim parametreler alabiliyor. Bu fonksiyonun ilk
parametresi “deneme.txt” adli bir karakter dizisi. iste bu karakter dizisi bizim olusturmak
istedigimiz dosyanin adini gdsteriyor. ikinci parametre ise “w” adli baska bir karakter dizisi.
Bu dadeneme.txt dosyasinin yazma kipinde (modunda) acilacagini  gosteriyor.
Olusturdugumuz bu deneme.txt adli dosya, o anda bulundugunuz dizin icinde olusacaktir. Bu
dizinin hangisi oldugunu 6grenmek i¢in su komutlari yazin:

>>> import os
>>> os.getcwd()
'C:\\Users\\Kullaciadi\\AppData\\Local\\Programs\\Python\\Python36'

Dizine baktiginizda deneme.txt adli bir dosya olustugunu goéreceksiniz. Dosyay! actiginizda
Bilgisayar Bilimi, Python c¢iktisinin yazili olduguna sahit olacaksiniz. Eger dizin gériinmuyorsa
gizli olabilir bu durumda gizli dosyalari géster deyin.



Yukaridaki kodu actklamaya devam edelim. Gordiginiz Uzere ikinci
satirda print() fonksiyonuna ragmen ekranda ¢ikti goérlinmedi. Clnki print() fonksiyonunu
ekrana degil dosyaya ¢ikti verecek sekilde ayarladik. Bu islemi file adli bir parametreye,
dosya degiskenini atayarak yaptik. Son komut yardimiyla da, yaptigimiz degisikliklerin
dosyada goriinebilmesi igin ilk basta actigimiz dosyayi kapattik.

71) Tipki sep ve end parametreleri gibi, file parametresi de, siz gérmeseniz bile her
zaman print() fonksiyonunun iginde yer alir. Yani diyelim ki sdyle bir komut verdik:

>>>print("Tahir olmak da ayip degil", "Ziihre olmak da")
Python aslinda bu komutu soyle algilar:

>>> print("Tahir olmak da ayip degil", "Ziihre olmak da", sep="", end="\n",
file=sys.stdout)

Yani parametrelerin arasina birer bosluk koyar (sep=""), sonuna satir basi karakteri ekler
(end="\n") ve bu ¢iktiyi standart ¢ikti konumuna gonderir (file=sys.stdout).

72) flush() fonksiyonunu asagidaki 6rnekle aciklayalim.

>>> f=open("kisisel_bilgiler.txt","w"

>>> print("Murat Yilmaz", file=f)

>>> print("T.C. no: 56897136119", file=f)
>>> print("Dogum yeri: Trabzon", file=f)
>>> f.close()

Yukaridaki kodlari daha 6nce 6grenmistik. kisisel_bilgiler adli bir txt dosyasi olusturduk.
Ardindan bu dosyaya sirasiyla yukarida yazili olan ciktilari gonderdik. Son olarak bu dosyayi
kapatarak islemi sonlandirdik. Ancak bu son dosyayi kapatma islemi olmadan yukaridaki
ciktilari almamiz mimkiin. iste flush() fonksiyonu burada devreye giriyor. O halde flush()
fonksiyonunu kullanarak yeniden kodlari yazalim.

>>> f=open("kisisel_bilgiler.txt","w"

>>> print("Murat Yilmaz", file=f, flush=True)

>>> print("T.C. no: 56897136119", file=f, flush=True)
>>> print("Dogum yeri: Trabzon", file=f, flush=True)



Burada yaptigimiz sey sadece print() fonksiyonunun icine flush=True degerini koymak. flush()
fonksiyonunun sadece iki degeri vardir. True or False. flush() degeri default olarak False
ayarlandigi igin yapmak istedigimiz islem igin True degerini kendimiz vermek zorunda kaldik.
Artik kodun sonuna f.close() koymak zorunda degiliz.

73) *(yildiz) parametresini anlatmak icin bir soru soralim. Asagidaki gibi bir ¢ikti almak istersek
nasil bir kod yazmamiz gerekir?

L.i.n.u.x

Aslinda cevabi daha 6nce 6grenmistik.
>>>print("L"' llill' Ilnll' Ilull’ llxll' sep=Il-ll)
L.i.n.u.x

Ancak bunun daha basit bir yolu var.
>>>print(*"Linux", sep=".")
L.i.n.u.x

Bu 6rneklerden de goérdigiliniiz gibi * isaretini kullanarak Linux stringini parcalara boldik ve
bu parcalarin arasina sep() fonksiyonunu kullanarak nokta koyduk. Bu kadar basit.

74) sys.stdout modilina (standart ¢ikti konumu) kalici olarak degistirmek icin asagidaki kodu
yazalim.

>>> import sys

>>> f =open("o6devler.txt", "w"

>>> sys.stdout=f

>>> print("istanbul'un Fethi Slayt1", flush=True)

Yukaridaki kodu agiklayalim. ilk 6nce import sys komutu vererek sys modiiliini ice aktardik.
import sys dnemli ¢ciinki bu komutu vermezseniz bundan sonra sys ile ilgili yazacaginiz hicbir
kod calismayacaktir. Bunu modiiller konusu islenirken daha iyi anlayacagiz. Daha sonra
odevler.txt adli bir dosyay! “w” komutunu da kullanarak yazma kipinde olusturduk ve bunu f
degiskenine atadik. Asil can alici kodu ise sys.stdout=f ile olusturduk c¢linkii kalici dosyayi f
degiskenine atayarak bundan sonra yazacagimiz her seyi ama her seyi ddevler.txt dosyasina
aktarma emri verdik. Son satirda ise basit bir print() emri vererek 6devler.txt dosyasina
“Istanbul’un Fethi Slayti” yazisini yazdirmis olduk. Haliyle dosyayr kapatmaya ihtiyaci
duymadik ¢liinkii hemen akabinde flush=True degerini olusturduk.



75) Peki standart cikti konumunu, etkilesimli kabuktan ¢ikmadan veya programi kapatmadan
eski haline dondirmenin bir yolu var mi? Elbette var. Yukaridaki koda asagidaki kodu
ekleyelim.

f, sys.stdout = sys.stdout, f
iste bu kadar basit. Yaptigimiz sey degisken takasindan baska bir sey degil.

76) Son olarak asagidaki kodlari agiklayarak sys.stdout konusunu daha iyi anlayalim.

>>> sys.stdout.name
>>> sys.stdout.mode
>>> sys.stdout.encoding

Burada sys.stdout.name komutu standart cikti konumunun o anki adini
verecektir. sys.stdout.mode komutu ise standart ¢ikti konumunun hangi kipe sahip oldugunu
gosterir. Standart cikti konumu genellikle yazma kipinde (w)
bulunur. sys.stdout.encoding kodu ise standart cikti konumunun sahip oldugu kodlama
bicimini gosterir. Kodlama bi¢imi, standart ¢ikti konumuna yazdiracaginiz karakterlerin hangi
kodlama bigimi ile kodlanacagini belirler. Kodlama bigimi Windows’ta genellikle ‘cp1254’,
GNU/Linux'ta ise ‘utf-8’dir. Eger bu kodlama bicimi yanlis olursa, mesela dosyaya
yazdiracaginiz karakterler igindeki Tlrkge harfler diizglin gériintliilenemez.

77) Kagis dizileri (escape sequence) nedir? Python’da 6zel anlam taslyan isaret veya karakterleri,
sahip olduklari 6zel anlam disinda baska bir amagla kullanmamizi saglayan araclardir. Ornek;

>>> print("Python programlama dilinin adi \"piton\" yilanindan gelmez")
Python programlama dilinin adi "piton" yilanindan gelmez

kullandigimiz halde herhangi bir hata almadigimizi gérliyorsunuz. Yukaridaki kodlarda hata
almamizi 6nleyen sey \ (ters taksim) isaretidir. \ (ters taksim) kacis dizilerinden sadece bir
tanesidir. Baska bir 6rnek:

>>> print("Python 1990 yilinda Guido Van Rossum \

tarafindan gelistiriimeye baslanmis, oldukga \

gliclii ve yetenekli bir programlama dilidir.")

Python 1990 yilinda Guido Van Rossum tarafindan gelistirilmeye baslanmis, oldukga giiglii
ve yetenekli bir programlama dilidir.



Normal sartlar altinda, bir karakter dizisini tanimlamaya tek veya cift tirnakla baslamissak,
karakter dizisinin kapanis tirnagini koymadan Enter tusuna bastigimizda Python bize bir hata
mesaji gosterir. iste \ kacis dizisi bizim burada olasi bir hatadan kagcmamizi saglar.
Eger Enter tusuna basmadan 6nce bu isareti kullanirsak Python tipki en Ust 6rnekteki cift
tirnak isaretinde sahit oldugumuz gibi hata vermeden bir alt satira gegecektir.

78) Bazen kacis dizilerini fark etmemiz gerekir ¢linkii kodumuz hata verebilir. Ornek:

>>> open("C:\nisan\masraflar.txt")

Traceback (most recent call last):

File "<pyshell#4>", line 1, in <module>
open("C:\nisan\masraflar.txt")

OSError: [Errno 22] Invalid argument: 'C:\nisan\\masraflar.txt'

Yukaridaki kodumuz hata verdi. Bir dosya agmaya calistik ama dosyanin icindeki \n ifadesini
gozden kacirdik. Bu aslinda bir kagis dizisidir ve daha onceki konularda goérdigimiiz lizere
satirbasli yapmaya yarar. Eger sorunun gdzden kagan bir kagis dizisinden kaynaklandigini fark
edemezseniz, bu sorunu ¢ozebilmek icin saatlerinizi ve hatta ginlerinizi harcamak zorunda
dizisi oldugu goézilinlize ¢arparsa bu sorunu ¢6zme yolunda bir adim atabilirsiniz. Bu problemi
en basta kullandigimiz kagis dizisi olan \ isareti ile ¢ozebiliriz.

>>>open("C:\\nisan\\masraflar") // bir \ isareti ile \n parametresini yok saydik.
>>>open("C:/nisan/masraflar") // ya da dizin adlarini ters taksim yerine diiz taksim ile
ayirmayi tercih edebiliriz.

79) Sekme (\t) kagis dizisi:

>>> print("abc\tdef")
abc  def

Ne oldugunu fark ettiniz mi? \t parametresi “abc” ifadesinden sonra sanki Tab (sekme)
tusuna basiimis gibi “def” ifadesini saga dogru itiyor.

>>> print(*"123456789", sep="\t")
1 2 3 4 5 6 7 8 9

Peki, simdi ne yaptik? String karakterlerinin arasina belli araliklarla bosluk biraktik.



80) Zil sesi (\a) kacis dizisi:

>>> print("\a") // bir bip sesi elde ettik.
Ibip!
>>> print("\a"*5) // bip sesini 5 katina ¢ikardik.

Ibip!Ibip!Ibip!bip!bip!

Bu kagis dizisinin GNU/Linux Uzerinde c¢alisma garantisi yoktur. Hatta Windows
sistemlerinde dahi ¢alismayabilir. Hatta burada ¢ikti olarak !bip! ifadesinin yerine sembolii

gelebilir.

81) Ayni satirbasi (\r) kagis dizisi:

>>> print("Merhaba\rDiinya")
Diinyaba

Burada, “Merhaba” karakter dizisi ekrana yazdirildiktan sonra \r kacis dizisiyle satir basina
dondliyor ve bu kacis dizisinden sonra gelen “Dinya” karakter dizisi “Merhaba” karakter
dizisinin Uzerine yaziyor. Tabii “Dinya” karakter dizisi icinde 5 karakter, “Merhaba” karakter

disarda kaliyor. Boylece ortaya “Dilinyaba” gibi bir sey ¢ikiyor. Bu kacis dizisinin her isletim
sisteminde galisma garantisi yok. Ancak yine de bilmek te fayda var.

82) Diisey sekme(\v) kagis dizisi:
>>> print("diisey\vsekme") // alt satira gecip tab tusuna basilmis etkisi yaratti.

diisey
sekme

Her isletim sisteminde ¢alismayabilir. Dolayisiyla 6nerilmez.
83) imle¢ Kaydirma (\b) kagis dizisi:

>>> print("yahoo.com\b.uk")
yahoo.co.uk

\b kacis dizisinin etkisiyle imle¢ bir karakter sola kaydigi icin, ‘com’ kelimesinin son harfi
silindi ve bunun yerine \b kagis dizisinden sonra gelen .uk karakterleri yerlestirildi. Bu kagis
dizisinin Python’da ¢ok nadir kullanildigini ve calismama ihtimalini soyleyelim.



84) Kiiglik Unicode (\u) kagis dizisi:

UNICODE, karakterlerin, harflerin, sayilarin ve bilgisayar ekraninda gordigimiiz butin
isaretlerin her biri icin tek ve benzersiz bir numaranin tanimlandig bir sistemdir. Bu
sistemde, ‘kod konumu’ (code point) adi verilen bu numaralar 6zel bir sekilde gosterilir.
Ornegin ‘I’ harfi UNICODE sisteminde su sekilde temsil edilir:

u+0130
Python programlama dilinde yukaridaki kod konumu ise soyledir:

\u0130
O halde kodumuzu yazalim ve giktiy1 gérelim.

>>>"'\u0130'
|i|

85) Biiyiik Unicode (\U) kagis dizisi
Bu kagis dizisi \u adli kagis dizisiyle hemen hemen ayni anlama gelir. Ancak U ile gésterilen

kod konumlari u ile gosterilenlere gore biraz daha uzundur. Kii¢lik u kagis dizisini kullanarak
‘I’ harfinin UNICODE kod konumunu séyle temsil ediyorduk:

>>> '\u0130'
Iil

Eger ayni kod konumunu bylk U ile géstermek istersek séyle bir sey yazmamiz gerekir:

>>> '\U00000130'
Iil

Gordiginiz gibi, burada \U kagis dizisinden sonra gelen kisim toplam 8 haneli bir sayidan
olusuyor. \u kacis dizisinde ise bu kismi toplam 4 haneli bir sayi olarak yazmistik. iste \u kagis
dizisi ile \U kacis dizisi arasindaki fark budur.



86) Uzun Ad (\N) kacis dizisi: UNICODE sisteminde her karakterin benzersiz bir kod konumu
oldugu gibi bir de uzun adi vardir. Ornegin ‘a’ harfinin UNICODE sistemindeki uzun adi sudur:
LATIN SMALL LETTER A

Bu uzun adlari 6grenmek icin unicodedata adli bir modilden yararlanabilirsiniz:

>>>import unicodedata // Bir modiil kullanmak igin import komutu hayatidir unutmayin
>>>unicodedata.name('a’)
‘LATIN CAPITAL LETTER A WITH CEDILLA'

Iste \N kagis dizisi bu uzun isimleri kullanarak asil karakterleri elde eder.

>>> print("\N{LATIN SMALL LETTER A}")
A

87) Onaltili Karakter (\x) kacis dizisi: Onaltili (hexadecimal) sayma sistemindeki bir sayinin
karakter karsiligini gosterir.

>>> "\x41" // Onaltili sayma sistemindeki 41 sayisi ‘A’ harfine karsilik gelir.
IAI

88) Etkisizlestirme (r) kacis dizisi: Bu kagis dizisini, daha dnce 6grendigimiz \r adli kagis dizisi ile
karistirmayin. Soyle bir ¢ikti almak istedigimizi diisiinln;

Kurulum dizini: C:\aylar\nisan\toplam masraf

>>> print("Kurulum dizini: C:\aylar\nisan\toplam masraf")
Kurulum dizini: C:ylar
isan oplam masraf

ifadelerinin ilk karakterlerini yanhs anladi! Bu gibi ifadeler Python’in goziinde birer kacis
dizisi. Dolayisiyla Python \a karakterlerini gériince bir lbip! sesi cikariyor, \n karakterlerini
gorince satir basina geciyor ve \t karakterlerini goriince de Tab tusuna basiimis gibi bir tepki
veriyor. Daha 6nce bu durumu soyle bir kod yazarak engellemistik:

>>> print("Kurulum dizini: C:\\aylar\\nisan\\toplam masraf")
Kurulum dizini: C:\aylar\nisan\toplam masraf



Ama bu sorunun Ustesinden gelmenin ¢ok daha basit ve pratik bir yolu vardir:

>>> print(r"Kurulum dizini: C:\aylar\nisan\toplam masraf")
Kurulum dizini: C:\aylar\nisan\toplam masraf  // bastaki r harfi her seyi hallediyor.

89) Amacimiz asagidaki gibi bir ¢ikti elde etmek olsun.
Kagis dizisi: \
O halde kodumuzu yazalim.

>>>print("Kagis dizisi: \")
SyntaxError: EOL while scanning string literal

Durup dururken bu kod neden g¢alismadi acaba? Biliyorsunuz ki ¢ift tirnak agtigimiz zaman
tekrar kapatmamiz gerekiyor. Ancak ilgin¢ bir sekilde burada ¢ift tirnagimizi kapattigimiz
goriliyor. Yani sorun yok gibi. Ama oyle degil, litfen sondaki kapanis tirnaginin soluna bakin.
Ne goruyorsunuz? \ isareti dimi? Peki bu isaretin anlami neydi? Bu isaret Onlindeki
parametreleri gegersiz kiliyordu. Yani bir nevi yok edici. Bu isaret yilziinden sanki kapanis
tirnagini kapatmamisiz gibi bir etki yarattik. Hatta oyle ki bu etkisizlesmeyi, karakter dizisinin
basina koydugunuz ‘r’ kacis dizisi de engelleyemez. O halde ¢6zim nedir? Birinci ¢6zim
\ isaretinin sagina bir adet bosluk karakteri yerlestirmektir. Clink( \ isareti sagina baktig
zaman sadece bir bosluk gérecek ve etkisizlestirecek bir sey bulmayacak. Ornek:

>>> print("Kagis dizisi: \ ") \ isaretinin hemen saginda bir bosluk biraktik.
Kagis dizisi: \

Diger bir ¢oziim kagis dizisini ciftlemek. Yan yana ters taksim yapacagiz. Boylece birbirini
gotiirecekler ve bir etki olmayacak.

>>> print("Kagis dizisi: \\")
Kagis dizisi: \

Ya da karakter dizisi birlestirme yontemlerinden herhangi birini kullanabilirsiniz:

>>> print("Kagis dizisi: " + "\\")
>>> print("Kagis dizisi:", "\\")
>>> print("Kagis dizisi: " "\\")

90) Sayfa Basi (\f) kacis dizisi: Pek kullanilmayan bir kacis dizisidir. Gorevi, 6zellikle eski
yazicilarda, bir sayfanin sona erip yeni bir sayfanin basladigini gostermektir. Eski model
yazicilar, bu karakteri gérdikleri noktada mevcut sayfayi sona erdirip yeni bir sayfaya gecer.



>>> f = open("deneme.txt", "w"
>>> print("deneme\fdeneme", file=f)
>>> f.close()

Simdi bu kodlarla olusturdugunuz deneme.txt adli dosyay! Microsoft Word gibi bir programla
acin. ‘deneme’ satirlarinin iki farkl sayfaya yazdirildigini géreceksiniz. Bu arada, eger
Microsoft Word dosyayi agarken bir hata mesaji gosterirse, o hata mesajina birkag kez
‘tamam’ diyerek hata penceresini kapatin. Dosya normal bir sekilde agilacaktir.

91) Programlari Kaydetme ve Calistirma: Simdiye kadar bitln islerimizi Python’in etkilesimli
kabugu Uzerinden hallettik. Ancak etkilesimli kabuk son derece kullanisli bir ortam da olsa,
bizim asil calisma alanimiz degildir. Kodlar ¢ogalip bliyiimeye baslayinca bu ortam yetersiz
gelmeye baslayacaktir.

92) Etkilesimli kabugu genellikle ufak tefek Python kodlarini test etmek icin kullaniriz.
93) Asil programlarimizi etkilesimli kabuga degil, program dosyasina yazariz.

94) Bu arada yazdiginiz kodlari bir yere kaydedip saklamak isteyeceksiniz. iste burada metin
dizenleyiciler devreye girecek.

95) Python kodlarini yazmak icin istediginiz herhangi bir metin dizenleyiciyi kullanabilirsiniz.
Hatta Notepad bile olur. Ancak Python kodlarini ayirt edip renklendirebilen bir metin
diizenleyici ile yola gitkmak her bakimdan hayatinizi kolaylastiracaktir.

96) Python kodlarinizi yazmak icin Microsoft Word veya OpenOffice.Org OOWriter gibi, belgeleri
ikili (binary) diizende kaydeden programlar uygun degildir. Kullanacaginiz metin diizenleyici,
belgelerinizi diiz metin (plain text) biciminde kaydedebilmeli.

97) Eger kullandiginiz sistem GNU/Linux’ta Unity veya GNOME masalstlii ortami ise baslangi¢
dizeyi icin Gedit adli metin dizenleyici yeterli olacaktir. Eger kullandiginiz sistem
GNU/Linux’ta KDE masalsti ortami ise Kwrite veya Kate adli metin duzenleyicilerden
herhangi birini kullanabilirsiniz. Su asamada kullanim kolayhgi ve sadeligi nedeniyle Kwrite
Onerilebilir.

98) Python programlama dilini 6grenmeye yeni baslayan Windows kullanicilari igin en uygun
metin dizenleyici IDLE’dir. Baslat > Tiim Programlar > Python3.5 > IDLE (Python GUI) yolunu
takip ederek IDLE’a ulasabilirsiniz. IDLE aslinda Python’in etkilesimli kabugudur. Dolayisiyla
asil kodlari buraya yazmayacagiz. Python programlama diline yeni baslayanlarin en sik
yaptigi hatalardan biri de, kaydetmek istedikleri kodlari bu ekrana yazmaya calismalaridir.

' S B
| & Python 3.4.3 Shell =N
File Edit Shell Debug Options Window Help
Python 3.4.3 (v3.4.3:9b073flc3e601, Feb 24 2015, 22:43:06) [MSC v.1600 32 bit (In =

tel)] on win32
Type "copyright"™, "credits”"™ or "license()" for more information.
>>> |




99) Unutmayin, asagidaki ekrana yazdiginiz kodlar kapattiginizda kaybolur. IDLE’1 actiginizda
soyle bir ekranla karsilasacaksiniz:

Sol Ust kosede File [Dosya] mendstiine tiklayin ve meni icindeki New Window [Yeni Pencere]
diigmesine basin. Asagidaki gibi bir ekranla karsilasacaksiniz. iste Python kodlarimizi bu
beyaz ekrana yazacagiz.

74 Untitled o | 3| =
File Edit Format Run Options Windows Help
=
100) Actigimiz yeni dosyaya asagidaki kodlari yazalim. Dikkat ettiyseniz artik >>> sembolii
yok.

tarih ="02.01.2012"

glin = "Pazartesi"

vakit = "6gleden sonra"

print(tarih, giin, vakit, "bulusalim", end=".\n")

| & *Untitled* — O x
File Edit Format Run Options Window Help

tarih = "0Z.01.201z"

gin = "Pazartesi"

wvakit = "&gleden sonra®

print(tarih, gin, wvakit, "bulusalim", End=”.'-.:'."]|

Bu noktadan sonra File > Save as yolunu takip ederek programimizi masaistiine randevu.py
adiyla kaydediyoruz. Su anda programimizi yazdik ve kaydettik. Artik programimizi
calistirabiliriz. Bunun icin Run > Run Module yolunu takip etmeniz veya kisaca F5 tusuna
basmaniz yeterli olacaktir. Bu iki yéontemden birini kullanarak programinizi calistirdiginizda

soyle bir ¢ikti elde edeceksiniz:
02.01.2012 Pazartesi 6gleden sonra bulusalim.

Tebrikler! ilk Python programinizi yazip ¢alistirdiniz.





